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le prototypage 
dans le Coran?



التيالوحيدةالسورةوهي،الكريمالقرآنسُورإحدىهيالرحمنسورة
كلامقبلهيكونأندونالحُسنىاللهأسماءمنباسمبدأت

https://www.youtube.com/watch?v=bFyI1cSwDg4&t=169s

LIRE DE LA MINUTE 12



Qui à inventer
le premier 
robot? Et en
quelle année



Qui à inventer
l’arbre à 
cames



https://www.youtube.com/watch?v=56_U_wVkfuI
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Le prototypage consiste à 
créer l'illusion afin
d'observer les réactions de 
notre utilisateur dans une
optique d'apprentissage.

«L'échec fait partie de ma 
routine»- James Dyson, 
fondateur de Dyson



Prototypage = itération
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ce n'est pas un artefact

Il s'agit de feedback et d'itération





débutant

Prototyper = 
minimiser/ 
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prototyper

c'est mettre dans les mains de ses
utilisateurs une version de son projet, donc
de son produit ou de son service, qui soit
minimaliste, c'est à dire qui demande peu de
ressources à construire dans le but de savoir
s'il répond ou non aux besoins de son
utilisateur.

C’est le produit minimum viable, le MVP.



Idée reçue/certitude

Avoir de l’info, sans dépenser trop de ressources

Questionner 
l’usagé

Organiser des 
entretiens et 
rencontes pour 
valider son 
hypothèse



Caractéristiques 
d'un prototype

• Ne devrait pas être parfait

• Devrait être facile à changer

• Pret à etre changer ou 
ameliorer



une compétence 
pour toute la vie

• Le prototype  remets en
question mes convictions 
qui ne sont que des 
hypothèses et je vais les 
tester. Je vais sur le terrain 
à la rencontre de ceux qui 
vont vraiment utiliser ou
pas utiliser mon produit. Et 
en ce sens là, je crois que le 
prototypage c'est un peu
une compétence pour 
toute la vie. Et c'est aussi, 
et ça, c'est important, très 
important, une forme de 
rigueur. 



Le prototype = 
L’approche
scientifique et 
expérimentale
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L’approche scientifique et expérimentale

Autrement dit, le prototypage est une approche scientifique et expérimentale reposant 
sur le contrôle d’une hypothèse de départ au moyen d’expériences répétées qui 
permettent d’étudier l’influence des paramètres mais qui à une influence positif sur les 
gens qui sont prêt à payer pour avoir la solution

le prototypage, est une actualisation dans le monde de l'entrepreneuriat d'une 
approche scientifique, historique. 







Etape 01: La mise en scène
de la solution 
Etape 02: Le storyboard / 
storytelling
Etape 03: La forme du 
prototype



La mise en scène de la solution 





Créer l’illusion

Tellement bien que on va 
vivre l’expérience comme si 
c’était vrai 





Croquis préliminaire du projet de la Fondation Louis Vuitton signé par Frank Gehry, 
avril 2006 – © Gehry Partners, LLP and Frank O. Gehry



Frank Gehry
1929-Present



Croquis préliminaire du projet de la Fondation Louis Vuitton signé par Frank Gehry, 
avril 2006 – © Gehry Partners, LLP and Frank O. Gehry



• 1- Croquis
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Maquette

4/8/2023 34



• La CAO (Conception Assistée par 
Ordinateur), également appelée en 
anglais « Computer Aided Design » 
(CAD), est un terme générique 
s'appuyant sur un ensemble d'outils 
et logiciels de conception et de 
modélisation.
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croquis

prototype

vêtement



Le patron La coupe Couture ouverte la couture fermée.



la couture 
fermée.



Etape 01: La mise en scène
de la solution 
Etape 02: Le storyboard / 
storytelling
Etape 03: La forme du 
prototype



Le storyboard / 
storytelling

Avant de commencer votre
prototype, créez votre story 
board pour étoffer votre idée 
en la mettant en scène. Lors
de la création de votre
histoire, vous allez vous
retrouver dans des situations 
qui vont faire progresser
votre idée.



Le storyboard 
n'est pas une

" belle images“
Elle doit 

transmetre une
idée Personnes impliquées

L’environnement

Tâche en cours d'accomplissement



Les storyboards 
doivent 

transmettre une 
séquence

Quelles sont les étapes 
impliquées?

Qu'est-ce qui amène 
quelqu'un à utiliser 

l'application?

Quelle tâche est illustrée?



Le storyboard 
devrait 

transmettre la 
satisfaction

Qu'est-ce qui motive les 
gens à utiliser ce système?

Qu'est-ce que cela permet 
aux gens d'accomplir?

Quel besoin le système 
comble-t-il?



La technique 
du Magicien 

d’Oz

la technique du magicien d'Oz est pratiquée 

dans le cadre de tests utilisateur. Par 

exemple, un sujet d'expérience croit 

interagir avec une interface vocale 

d'ordinateur, alors que la « voix » est créée 

par une personne dissimulée dans une 

autre pièce (le « magicien ») par traitement 
de texte transformé en un flux audio.



https://www.youtube.com/watch?v=iQXy_ewzHUk



Oryctérope du 
Cap
Aardvark

"Pourquoi Les Startups Doivent Prêter Attention À Ce qu'il y a Derrière Le Rideau"



La forme du 
prototype



• Scénarisation (Storyboarding)

• Création de prototypes papier (Sketch/wireframe)

• Tester des prototypes en papier

• Création de maquettes numériques (digital mockups)

Techniques de prototypage 





• Travaillez rapidement (1h max) et fabriquez des composants réutilisables
• Conservez tous vos documents ensemble; 
• Dessinez-le 
• Les arrière-plans peuvent contenir des prototypes et fournir un contexte à 

l'utilisateur
• Mélanger et assortir-papier et pixels, matériel et logiciel.

5 trucs et astuces de prototypage papier





•Balsamiq
•Gliffy
•Pencil
•Creately





MAQUETTE (MOCKUP) 

• Fournit une maquette avec des couleurs, des 
fonctions et, dans une certaine mesure, le contenu
réel que le projet contiendra

• Il diffère du schéma précédent par la présence de 
couleurs et la prise en compte des tailles d'écran

• Programmes qui peuvent être utilisés
• Photoshop
• PowerPoint
• Sketchlab





prototype

• C’est une représentation optique haute résolution de 
l'application

• Il contient des boutons cliquables, des hyperliens, un 
balayage entre les pages et de nombreux composants
d'application qui fonctionnent comme dans une
application réelle

• Simule l'expérience utilisateur car il s'agit d'une
application réelle

• Le meilleur logiciel qui peut être utilisé

• Axure

• Invisionapp

• SKETCH







Prototypage Vidéo

• Bon marché et rapide

• Excellents outils de communication

• Aide à trouver un terrain d'entente* 
Idéalement, portable et explicite

• Peut servir de spécification pour les 
développeurs

• Relie les conceptions d'interface aux tâches

• Aligne et oriente les choix d'interface

• S'assure que vous avez une interface complète

• Et qu'il n'y a rien de plus

https://www.youtube.com/watch?v=y20E3qBmHpg

https://www.youtube.com/watch?v=JMjozqJS44M















https://www.youtube.com/watch?v=PUNsahUioxk&t=227s

Créer une application mobile sans coder en 10min



Que doit montrer la vidéo? 

• Comme un storyboard, l'ensemble des tâches, y compris la motivation et le succès
• Établir des plans et une aide narrative

• Dessinez les tâches que vous avez observées
• Illustrer des tâches importantes que votre système permet de montrer?
• Peut aider à définir un produit minimum viable
• Change ce sur quoi les équipes de conception se disputent (dans le bon sens)



produit

Plastique
Bois ,
Imprimante 3d



modèle d'un produit

Le prototype est le tout premier exemplaire ou modèle 

d'un produit. Son rôle ? Afficher les caractéristiques 

techniques, les fonctionnalités du produit. À partir du 

prototype, les développeurs peuvent tester les fonctions 

d'usage et repérer les failles du produit.







service



Piece de 
théâtre



1- Choisir les 
éléments que vous 

voulais valider

2- Rester focus sur 
l’idée principale

3- Ne passer pas 
trop de temps sur 

le premier 
prototype

4- collecter et 
améliorer:  vivre 

l’exeprience/avoir 
des réactions



• Posez-vous la question 
de vos resources:

- Le temps
- L’argent
- L’information



Obtenir de l’information pour 
construire un produit/service qui 
réponde à un besoin effectif 



Le problème identifié doit être

réel et significatif



Valider, 
infirmer ou

confirmer ses
hypothèses

Entretien qualificatif sur le terrain avec des utilisateurs

• Définir votre utilisateur type

• Rencontre en direct

• Viser une trentaine d’entretiens

• Préparer une grille d’entretien

• Poser des questions ouvertes

• Partir du besoin



prototyper =  
prioriser

• But trouver = des insight

• Besoin prioritaires =des insight

• Chaque besoin = fonctionnalité

04





Process
ou 

Mode d’organisation









• https://www.youtube.com/watch?v=Z6K-7IhYBK4&t=4s











thanks
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